PENDIDIKAN KARAKTER
DI RUMAH DAN SEKOLAH
UNTUK MENDUKUNG PRESTASI SISWA

SEMINAR ORANG TUA
SMPN& SEKAYU, MUSI BANYU ASIN
29 JULI 2021

¥
1



Lasia Sinuraya

Bachelor of Psychology Unika Atma Jaya Jakarta - 2005

Magister of Education Pelita Harapan University - 2014

Diploma of Special Needs Children , Linguistic Council, Singapore
2008

Moderator “Child Labour * Workshop, UNICEF 2010
Counseling & Guidance Teacher SDK4 PENABUR, 2014 - 2016
Key Note Speaker Menjadi Sahabat Anak Era Digital, Musi Banyuasin, 2019
Key Note Speaker “Menjadi Sahabat Anak Era Digital”, Palembang 2020
Key Note Speaker Collaborative Supporting Between School & Parents, Kintamani 2020
Key Note Speaker Mengelola Stress di Masa Pandemi, Gowa, Sulsel, 2020




. Titip tolong sampaikan ke guru yg
SEBELUM PANDEMI it : : bersangkutan
PANDEMI : m,

ada miss

( “ ‘ Mom, coba pakai laptop & pakai
googlechrome mom

Oke mom

NGAN T Kl ga ada kita mao belajar menangkap
dge‘\' L | |
MAEN 9a ) melempar bola

0§58+ T Krn disekola kami melakukan kegiatan S seicih e bavdl So e
RERGE > ) ¥ X tersebut 1dk semua anak2 bisa ::y ng laptop saya

menangkap dan melempar bola dengan
benar mam 22

. ol sabar mom @
Ga ada bola di rumah
Jgn yg aneh2 deh

mo kmane lagi.. Bikin pr aja uda cukup bkn str _‘
blajar di rumah..

Oke mom, ditampungg yaa %% &3

mo ke rumah bu guru..
Maal ya mami bukan aneh aneh... Inl
emak ngajarnye mara 4 ; Disampein sir jgn cuma ditampung
untuk kegiatan grossmotor anak darl amana st temoaven tammuna?
mara muluu #?2&*@! IGTK. Sesimple mungkin bahan yang ada ng pay pung

dirumah & L& Gara2 emosi ampe martabak abis
Kalo ga ada ga pa2 mamizs (22 6potong "™ R ki sy gendut kan repot

___Adanya panci v : o) o




TINGKATAN DALAM PERUBAHAN

Menyangkal







Bagaimana
Pendapat Anda?

Wy



WNe prefer
proper Enghah
I g plecne

Social markers

iconic cors

iconic toys

Music devices

BABY BOOMERS

GENERATION X

GENERATION Y

‘J‘.v
Foshgs

Whosaug '




Generasi Z dan Alpha
Navigator Dunia Virtual

Kreator Konten
Bertanya kepada Al (Chatboard)
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Resiliensi
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HousE RULES

Ue share & look after Toys
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Listen BeKind  Ask First

Good Manners  Eaf Nicely ~ Share

No Shouting  No Fighting  No Swearing




PENDIDIKAN KARAKTER DI SEKOLAH

SDM yang unggul merupakan pelajar sepanjang hayat
yang memiliki kompetensi global dan berperilaku sesual TOF
dengan nilai-nilai Pancasila
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Dampak Covid 19 terhadap
generasi Z (McCrindle, 2020)

1. Pendidikan > platform berbasis teknologi, face
to face, stimulasi taktil bernilai penting

2. Keluarga > pergeseran prioritas keluarga, waktu
keluaga menjadi penting

3. Pertemanan - mencari cara kreatif untuk tetap
dapat bersosialisasi

4. Resiliensi > generasi yang lebih resilien asal ada
teladan




